Gilgamesh et l'épreuve du jardin aux Arbres-à-Gemmes.
Le mensonge d'Akumoba.
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Des pensées lui viennent à l'esprit: souvenirs oubliés, amis lointains... Ce jardin des-Arbres-aux-Gemmes ne lui est pas étranger. Il l'a déjà parcouru. Mais quand? 

Gilgamesh, fatigué, se couche au pied d'un arbre à grenats. Il se réveille en sursaut. Dans la pénombre du jardin, il aperçoit une créature ignoble, mi-homme mi-femme à tête d'araignée, queue de vipère et membres de cavales. Pris de panique, Gilgamesh tremble. Mais Gilgamesh connaît et ne craint plus cette sensation. Il ne trouve nulle affaire de combat. La bête aux rapides pattes commence un galop infernal.Ses crochets claquent, mais Gilgamesh rassemble son légendaire courage et le peu de force qu'il lui reste. Le roi d'Urouk commence à courir vers le monstre. Soudain, contre toute attente, la créature fait demi-tour en criant: "Vivante preuve de facile pénétration dans ce jardin aux gemmes recouvertes!!! Secours-Au!" Notre héros, surpris de la fuite de son ennemi prend le temps d'analyser les paroles de la bête. 

"
Ma parole, il parle à l'envers! 

· Oui, Akumoba à l'envers parle car sorcière une ensorcelé moi-pauvre!"

Gilgamesh sursaute, le monstre est revenu vers lui. 

"Mais qui t'aurait fait cela?"

Pas de réponse.

"Akumoba, je crois, qui a fait cela?"

Pas de réponse.

"Je vais t'aider!

· C'est Cassinola!"

Gilgamesh se tait, il connait ce nom, du moins,il croit. 

"Voyageur si aide, donnerais je tout ce qu'il veut!"

Le roi mésopotamien est intéressé, Akhumoba connaît peut-être Outa-Napishti...

Gilgamesh rétorque: 

" Connais-tu Outa-Napishti? 

· L'immortalité tu veux, auras-tu! dit en souriant la bête.

· Merci Akumoba! "

Mais le roi hésite, il ne sait pas ce que veut le monstre. 

"Cassinola trouver tu dois et rapporter spectre de la sorcière, un ratiboisant et un liquide vert et visqueux, Momo. 

· Que dois-je faire avec?"

Le monstre hésite mais finit par dire: 

"Mmmmh chqui lou zezzzzqui..."

Gilgamesh ne comprend rien. 

"Pardon? 

· Un miekque tehek!"


Le roi ne dit rien, il rassemble des bâtons qu'il ligote pour en faire des fagots. 

"Et où habite cette démone?

· À Vigimesha!"

La créature lui tend une carte, il la lit: 

La Grotte de Cakohum contient du ratiboisant dans les pierres de la grotte. (tue Cakohum).

La forêt de Vigimesha est remplie de Momo dans les rivières. 

L'allée des spectres dirigés par Soulimansh,à franchir pour aller chez Cassinola. 

"Bonne chance homme bon."


Le soir arrivé, Gilgamesh se couche près de la Grotte de Cakohum. Le roi Mésopotamien s'attend à voir une terrible bête qui n'hésite pas à le manger, mais non Cakohum n'est autre qu'une ravissante jeune fille. 

"   Étranger, pourquoi es-tu là?

· Pour venger Akumoba, femme!

· Tu ne devrais guère, Akumoba n'en vaut pas la peine, il veut juste contrôler Vigimesha, reste en dehors de ça! 

· Je n'ai pas d'ordre à recevoir d'une jouvencelle. 

· Soit, je t'aurais prévenu, entre donc chez moi, bel inconnu."

Gilgamesh passe le soir et la nuit chez la dame. Au matin, il part le cœur lourd de chez elle. Il a apprécié la compagnie de Cakohum. Il croit même, qu'il l'aime...

Avec du ratiboisant, qu'il avait pris le soir, en poche, Gilgamesh arrive dans la forêt. La rivière n'est pas difficile à apercevoir donc, du Momo entre les doigts, le héros de notre aventure repart. Arrivé à l'allée des spectres, Gilgamesh ne comprend pas son nom: l'allée est remplie de lapins criant sans cesse: "Akumoba veut, il aura, la-laa!"

Elle est bordée de belles orchidées, de géraniums d'un rouge éclatant et d'oranges fleuries. Prenant le temps d'admirer le paysage, il marche vers la maison de Cassinola. La sorcière semble l'attendre. Elle soigne un faon blessé. 

"Tu dois être Gilgamesh, roi d'Urouk?" 

· Oui sorcière!

· Ne dis pas ce que tu vas regretter roi! Tu t'es fait avoir par mon frère, Akumoba, voilà tout 

· Arrête de mentir, pythie!

· Ne m'insulte pas!

· Tais-toi, de mon épée, je te couperai ta tête de sorcière! 

· Si tu crois que je m'affole de tes paroles, tu te trompes!"

Soudain, Cakohum apparaît dans une traînée de poussière brillante. La jouvencelle s'approche de la figure de la Majesté d'Urouk et lui parle de sa voix suave: 

"Ecoute Gilgamesh, Akumoba n'est qu'un mauvais être,  je t'en supplie! Je t'avais prévenu avant..."

Gilgamesh ne sait pas qui croire. Cassinola lui tend un réflectoir. 

"Regarde combattant dans ce miroir..."

Gilgamesh scrute le miroir de la pythie  et n'en croit pas ces yeux. 

Dans ce jardin des Arbres-à-Gemmes, l'homme qui semblait si malheureux n'était pas si mal, un parfait être humain avec une chevelure marron en train de ricaner. La baroudeur vire au rouge. 

"Il a abusé de moi, ce galapiat, ce gredin, ce scélérat, cette VERMINE! Je vais lui faire passer l'envie de s'esclaffer sur mon cas, il va goûter à mes représailles!"

D'un pas vif, Gilgamesh se lève: 

"Gilgamesh, mon frère t'a demandé ces ingrédients pour contrôler Vigimesha, c'est son rêve depuis 30 ans!"

Le baroudeur se rend chez Akumoba. Mais l'allée des spectres n'est plus si calme... Soulimansh, s'avance vers Gilgamesh. Il est grand, mince et a des oreilles... de lapin. Gilgamesh sort son épée et s'élance vers l'homme hybride. Soulimansh tend ses mains et une multitude de lapins sortent de ses mains. Gilgamesh les tue tous. Arrivé près de l'homme-lapin, le roi brandit son épée dans les airs et coupe les oreilles de Soulimansh. Ce dernier se tord de douleur. Il se relève. Mais Gilgamesh enfonce son épée dans son ventre. L'hybride est vaincu. 


 La forêt traversée, Gilgamesh rentre chez Akumoba. L'homme l'attend. 

"Tu n'as pas mes affaires, tu n'auras pas de récompense. 

· Tu oses me provoquer! Ne joue pas au petit malin avec moi, je vais t'apprendre garnement!"

Gilgamesh avance, son arme près de l'homme qui tend la main. Gilgamesh la traverse, ainsi que sa panse. 

"Regarde-toi, tu ne parles même plus à l'envers."

Il lui enfonce son arme dans la tête. Un hibou arrive, une lettre de Cassinola dans le bec. 

Cher Gilgamesh, 

Il me semble que tu voulais connaître la maison d'Outa-Napishti. Elle se trouve derrière le champs de coquelicots magiques, voilà une carte pour t'aider. 

Cassinola.

Gilgamesh, prends soin de toi!
Cakohum
Ps: Tu es né dans ce jardin, c'est pour cela qu'il te rappelle peut-être des choses. 



 















Et notre héros repart le cœur gros, dans sa fabuleuse quête de l'immortalité.
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